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GREEN GAME

Witamy w GreenGame, interaktywnej grze, ktéra ma wspiera¢ dzieci w rozwijaniu zachowan
proekologicznych i zrbwnowazonego stylu zycia. Podrecznik zostat stworzony w ramach
projektu GreenGame, zeby dostarczy¢ wszystkich informacji, ktérych potrzebujg uczniowie,
by jak najlepiej wykorzystac¢ te wyjatkowg i ekscytujgca gre.

Zmiany klimatu i degradacja srodowiska sg postrzegane w Europie jako duze zagrozenie.
Podczas gdy polityka i dziatania rzgdu majg na celu podnoszenie swiadomosci na temat
zrownowazonego rozwoju ipromowanie zdrowego stylu zycia, samo podnoszenie
Swiadomosci nie wystarczy. Mimo ze Europejczycy uznajg powage zmian klimatycznych,
nie zawsze podejmujg dziatania nakierowane na zmiane swoich nawykoéw. Moze to
negatywnie wptywac¢ na dzieci, ktérych postawy srodowiskowe ksztattujg sie w mtodym
wieku.

Celem projektu GreenGame jest wspieranie dzieci (w wieku 10-14 lat) w angazowaniu sie
w zachowania proekologiczne i prowadzeniu przyjaznego dla srodowiska stylu zycia
poprzez zwiekszanie poziomu motywacji, checi, autonomii i zaangazowania oraz pomoc
nauczycielom w stymulowaniu zachowan proekologicznych wsréd uczniow.

Innowacyjna gra GreenGame dotyczgca zachowan proekologicznych obejmuje interwencje
umacniajgce upodmiotowienie i motywacje do ksztattowania nawykoéw i wprowadzania
zmian, koncentrujgc sie na tgczeniu zmiany indywidualnego zachowania z ogélnymi
korzy$ciami spotecznymi.

Sugerujemy korzystanie z gry w potgczeniu z programem psychoedukacyjnym GreenGame
w zakresie rozwoju zachowan proekologicznych opartych na uwaznosci oraz interwencjach,
materiatach i dziataniach zwiekszajgcych swiadomosc.

Publikacja zostala wydana w ramach Partnerstwa Strategicznego na rzecz edukacji
szkolnej Erasmus+ ,GreenGame — proekologiczne dziatania rozwojowe dla dzieci w wieku
szkolnym” (2022-2024) finansowanego przez Unie Europejska.

W sktad partnerstwa wchodzg: Creative ldeas (Lotwa), INSTITOUTO EREFNAS KAI
THERAPIAS TIS SIMPERIFORAS (Grecja), UNIAO DAS FREGUESIAS DE GONDOMAR
(SCOSME) VALBOM E JOVIM (Portugalia), Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna
w todzi (Polska), DEP INSTITUT (Hiszpania) i Arsakeio Gymnasium Patras (Grecja).

Strona internetowa projektu: Greengamepro.eu
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GREEN GAME

Edukacja $rodowiskowa (EE) to proces, ktéry pomaga osobom, spotecznosciom
i organizacjom dowiedzie¢ sie wiecej o Srodowisku oraz rozwija¢c umiejetnosci
I zrozumienie, jak radzi¢ sobie z globalnymi wyzwaniami. Ma moc przeksztatcania zycia
i spoteczenstwa. Informuje i inspiruje. Wptywa na postawy. Motywuje do dziatania.

Znaczenie edukacji ekologicznej w szkotach jest nie do przecenienia. EE moze przynosic
korzysci uczniom, nauczycielom, szkotom i spofecznosciom na wiele sposobow. Oto
niektore z powodoéw, dla ktérych EE nalezy wigczaé do szkolnych programéw nauczania:

EE poprawia osiggniecia edukacyjne. Korzystanie z miejsc na swiezym powietrzu, takich
jak podworko szkolne, pobliskie parki lub tereny publiczne, moze wzbogaci¢ tradycyjny
program nauczania i nada¢ mu znaczenie. Uczniowie, ktorzy uczestniczg w EE, czesto
robig postepy w zakresie podstawowych obszaréw akademickich, takich jak przedmioty
Sciste, w tym matematyka, nauka jezyka czy historia.

EE rozwija umiejetnosci krytycznego i kreatywnego myslenia. EE zacheca studentéw do
badania i analizowania, jak i dlaczego rzeczy sie dziejg, oraz do podejmowania wiasnych
decyzji w zakresie ztozonych probleméw srodowiskowych. Rozwijajgc i doskonalgc
umiejetnosci krytycznego i kreatywnego myslenia, EE pomaga ksztattowac¢ nowe pokolenie
swiadomych konsumentéw, pracownikéw i decydentow.

EE wspiera tolerancje izrozumienie. Zacheca uczniow do analizowania problemdw
z réznych perspektyw, by zrozumie¢ petny obraz. Promuje tez tolerancje dla réznych
punktow widzenia i kultur.

EE zacheca do prowadzenia zdrowego stylu zycia. Uczy o wspotzaleznosci cziowieka
i przyrody oraz o znaczeniu utrzymywania zdrowego srodowiska dla dobrego samopoczucia
obu. Ponadto promuje aktywnosc fizyczng i rekreacje na swiezym powietrzu, co moze
przektadac sie na poprawe zdrowia psychicznego i fizycznego.

EE wzmacnia spotecznosci. Sprzyja poczuciu  zarzadzania  $rodowiskiem
i odpowiedzialnosci obywatelskiej wsrdd uczniow, nauczycieli i rodzicow. Zapewnia rowniez
mozliwos¢ nawigzywania wspotpracy i partnerstw miedzy szkotami, organizacjami lokalnymi
i cztonkami spotecznosci.

Jak wida¢, edukacja ekologiczna jest korzystna nie tylko dla srodowiska, ale takze dla
systemu edukacji i spoteczenstwa jako catosci. Wigczenie EE do szkolnych programéw
nauczania pozwala przygotowac¢ ucznidow na przyszte wyzwania i mozliwosci, z ktorymi
beda musieli zmierzy¢ sie w zmieniajgcym sie Swiecie.
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GREEN GAME

Gry stanowig swietny sposéb na poznawanie kwestii Srodowiskowych, poniewaz dzieki nim
ztozone tematy stajg sie bardziej angazujgce, interaktywne i przyjemniejsze. Gry mogg
réwniez pomagac uczniom w rozwoju umiejetnosci, takich jak rozwigzywanie problemow,
krytyczne myslenie, wspotpraca i kreatywnosc. Oto kilka przyktadéw tego, w jaki sposéb
uczniowie mogg dowiadywac sie o kwestiach srodowiskowych z gier:

NOAA Games to zbior gier idziatan National Oceanic and Atmospheric Administration
(NOAA), ktore uczg o kwestiach, takich jak pogoda, klimat, oceany, wybrzeza i zycie
morskie. Uczniowie poznajg przyczyny i skutki klesk zywiotowych, role oceandéw w regulaciji
klimatu, r6znorodnos¢ ekosystemdw morskich i wiele innych zagadnien.

CLIM’'Way to gra, w ktérej uczniowie stajg przed wyzwaniem zmniejszenia emisji gazow
cieplarnianych i dostosowania sie do zmian klimatu w wirtualnym miescie. Uczniowie majg
do wyboru szereg dziatan i polityk, ktore wptywajg na poszczegdlne sektory, takie jak
energia, transport, rolnictwo i przemyst. Uczniowie widzg wptyw swoich wyborow na
Srodowisko, gospodarke i spofteczenstwo.

Windfall to gra symulujgca zarzadzanie farmg wiatrowg. Uczniowie poznajg korzysci
I wyzwania zwigzane z odnawialnymi zrodtami energii, takimi jak energia wiatrowa. Mogag
tez projektowaC wiasne turbiny wiatrowe, wybiera¢ ich lokalizacje i monitorowacé ich
wydajnosc i rentownosc.

Play Oil God to gra, ktora zgtebia geopolityke produkcji i konsumpcji ropy naftowe.
Uczniowie wcielajg sie w role potentata naftowego, ktéry kontroluje dostawy ropy w réznych
regionach. Mogg manipulowaé cenami ropy, wszczyna¢ wojny, powodowac¢ Kkleski
zywiotowe i wptywac na globalng polityke. Uczniowie poznajg Srodowiskowe i spoteczne
konsekwencje uzaleznienia od ropy naftowej i potrzebe znajdowania alternatywnych zrodet
energii.

Recycle City to gra, ktora pokazuje, w jaki sposob ludzie mogg zmniejszac ilos¢ odpadow,
zuzywacé mniej energii i oszczedzac pienigdze, wykonujgc proste czynnosci w domu, pracy
i swoich dzielnicach. Uczniowie eksplorujg Recycle City, odkrywajgc, w jaki sposéb jego
mieszkancy stosujg recykling, ponowne wykorzystanie ikompostowanie materiatow.
Uczniowie mogg réwniez zagra¢ w gre Dumptown, w ktorej doskonalg srodowisko miasta
poprzez wdrazanie programow recyklingu i innych inicjatyw.

Lifeboat to Mars to gra, ktéra uczy o ekologii iewolucji. Uczniowie tworzg wiasne
ekosystemy na wirtualnym Marsie i zaludniajg je réznymi organizmami. Mogg tez poznawaé
interakcje miedzy zywymi istotami a ich Srodowiskiem, sposoby adaptacji organizméw do
réznych warunkow oraz procesy doboru naturalnego i specjaciji.
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GREEN GAME

Smog City 2 to gra, ktora pokazuje, w jaki sposob zanieczyszczenie powietrza wptywa na
rézne czynniki, takie jak pogoda, populacja, przemyst itransport. Uczniowie mogag
modyfikowaé te czynniki, by zobaczy¢, jak wptywajg na wskaznik jakosci powietrza (AQI)
i skutki zdrowotne smogu. Uczniowie poznajg zrodta i rodzaje zanieczyszczen powietrza,
Sposoby zapobiegania i zmniejszania zanieczyszczenia powietrza oraz znaczenie czystego
powietrza dla zdrowia ludzkiego.

Mission Migration to gra, ktéra pozwala uczniom doswiadczyé wyzwan stojgcych przed
ptakami wedrownymi. Uczniowie prowadzg stado ptakéw przez rézne krajobrazy i pory roku.
Ponadto poznajg czynniki wptywajgce na migracje ptakow, takie jak dostepnos$¢ zywnosci,
drapiezniki, utrata siedlisk, zmiana klimatu i dziatalnos¢ cztowieka.

To tylko niektore z wielu gier sSrodowiskowych, w ktére uczniowie mogg grac, by dowiedzie¢
sie czegos o kwestiach srodowiskowych. Gry mogg stanowi¢ potezne narzedzie edukac;ji
ekologicznej, poniewaz wzbudzajg ciekawosc¢, zwiekszajg Swiadomos¢ i inspirujg uczniéw
do dziatania.

Poparcie Komisji Europejskiej dla opracowania niniejszej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlajg
wytacznie poglady autoréw, a Komisja nie moze by¢ pociggnieta do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie
informacji w niej zawartych.

Publikacja jest objeta licencja Creative Commons Attribution 4.0 International License.
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GREEN GAME

2. Cel Podrecznika nauczyciela

Cele
Pomoc uczniom w zrozumieniu roli bohateréw ekologicznych w ochronie srodowiska.

Zapoznanie sie z podrecznikiem edukacyjnym gry online, ktéra promuje Swiadomos¢
ekologiczng.

Wymagana wczesniejsza wiedza

Zrozumienie podstawowych zasad ekologii.

Znajomosc¢ podstawowych cech gier komputerowych.

Wprowadzenie

Prezentacja gry ,Przygody ekologicznego bohatera”.

Wyjasnienie gtobwnych elementéw podrecznika edukacyjnego.

Dyskusja na temat znaczenia wyzwan ekologicznych we wspotczesnym spoteczenstwie.
Strategie nauczania bezposredniego

Prezentacja multimedialna na temat gry ,Przygody ekologicznego bohatera”.
Prezentacja podrecznika edukacyjnego za posrednictwem interaktywnej platformy.
Dyskusja na temat wyzwan, przed jakimi stoi ekologiczny bohater w grze.

Zadania pomocnicze

Analiza gtdwnych tematow gry.

Opracowanie strategii rozwigzywania problemow ekologicznych przedstawionych w grze.
Rozwijanie inicjatyw na rzecz promowania $wiadomosci ekologicznej w spoteczenstwie.
Zadania grupowe

Tworzenie zespotdw opracowujgcych gry o tematyce ekologicznej.

Organizowanie imprez promujgcych stworzone gry.

Omawianie wptywu stworzonych gier na Swiadomosc¢ ekologiczng graczy.
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GREEN GAME

Srodki oceny

Pytania analizujgce gtéwne tematy gry.

Prezentacja strategii, ktorg realizowat zespot w celu rozwigzania probleméw ekologicznych.
Analiza wptywu stworzonych gier na Swiadomos¢ ekologiczng graczy.

Pytania do przemyslenia

Jaka jest rola gier ekologicznych w dzisiejszym spoteczenstwie?

W jaki sposéb mozemy zastosowac wartosci ekologiczne z gier w prawdziwym zyciu?

Jaka jest rola eko-bohatera w promowaniu swiadomosci ekologicznej?

3. Cele edukacyjne i efekty uczenia sie
Cele

1. Zrozumienie koncepcji celéw edukacyjnych i efektow uczenia sie.
2. Analiza wptywu celéw edukacyjnych na rozwoj osobisty i spoteczny.
3. Ocena skutecznosci efektéw uczenia sie w kontekscie ekologicznym.

Wczesniejsza wiedza

e Znajomosc¢ koncepcji ekologicznych i roli zrbwnowazonego rozwoju
Srodowiska w edukacji.

Zestawy wskazéwek

1. Wprowadzenie koncepcji celéw edukacyjnych poprzez scenariusz
z udziatem bohatera ekologicznego.

2. Omowienie wzajemnych oddziatywan miedzy celami edukacyjnymi
a efektami uczenia sie.

3. Udziat w debacie na temat znaczenia wigczania Swiadomosci ekologicznej
do celéw edukacyjnych.

Strategie nauczania bezposredniego

1. Wyktad potgczony z prezentacjg multimedialng na temat znaczenia celéw
edukacyjnych w ksztattowaniu swiadomosci ekologicznej.

2. Dyskusje w matych grupach na temat zwigzku miedzy celami edukacyjnymi
a rozwojem osobistym.

3. Odgrywanie scenek pokazujgcych realizacje celéw edukacyjnych
w ekologicznym kontekscie.
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GREEN GAME

Zadania praktyczne

1.

Realizacja zadania refleksyjnego pisania na temat wptywu celéw
edukacyjnych na warto$ci osobiste.

Stworzenie wizualnej prezentacji zwigzku miedzy celami edukacyjnymi
a zrownowazonym rozwojem ekologicznym.

Analiza studidéw przypadku w celu okres$lenia skutecznej realizacji celéw
edukacyjnych w ramach inicjatyw ekologicznych.

Cwiczenia zespotowe

1.

Wspolny projekt badawczy analizujgcy cele edukacyjne w réznych
narracjach o ekologicznych bohaterach.

Opracowanie i prezentacja propozycji witgczenia celéw edukacji ekologicznej
do szkolnego programu nauczania.

Udziat w grze symulacyjnej, pozwalajgcej zastosowac cele edukacyjne

i efekty uczenia sie w kontekscie ekologicznym.

Srodki oceny formacyjnej

Ocena rowiesnicza zadan w zakresie pisania refleksyjnego.

Rubryka prezentacji grupowej oceniajgca integracje narracji ekologicznego
bohatera z celami edukacyjnymi.

Obserwacyjna lista kontrolna podczas odgrywania scenek w celu oceny
zrozumienia celow edukacyjnych i efektéw uczenia sie.

Pytania do przemyslenia

1.

GelES ] PARTNERS
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W jaki sposoéb cele edukacyjne ksztattujg nasze rozumienie
odpowiedzialnosci ekologicznej?

Jakg role odgrywajg efekty uczenia sie w promowaniu swiadomosci
ekologicznej?

W jaki sposoéb cele edukacyjne mogg zosta¢ dostosowane do wyzwan
ekologicznych we wspotczesnym swiecie?
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GREEN GAME

CELE EDUKACYJNE UCZNIOW

EFEKTY UCZENIA SIE NAUCZYCIELI

Wiedza merytoryczna

a. Zdobycie wiedzy na temat kluczowych
koncepcji srodowiskowych.

b. Pogtebienie i zastosowanie w praktyce
zrozumienia zagadnien srodowiskowych.

a. Wspieranie uczniow w lepszym
zrozumieniu réznych koncepciji
srodowiskowych i zrownowazonych
praktyk, takich jak mobilnos¢

i zanieczyszczenie, ekologiczna
konsumpcja w og0le, a zwtaszcza
ekologiczne odzywianie, odnawialne zrodta
energii, 0szczedzanie wody i energii
elektrycznej, ponowne wykorzystanie
i recykling.

b. Przekazywanie wiedzy (aktywne

i gtebokie uczenie sie) — optymalne
doswiadczenie edukacyjne.

Umiejetnosci krytycznego myslenia

a. Rozwgj
myslenia.

umiejetnosci  krytycznego

b. Analiza informacji, ocena dostepnych
opcji, Swiadome podejmowanie decyz;ji
i rozwazanie konsekwenciji swoich
wyboréw.

a. Przedstawianie uczniom wyzwan

i dylematoéw zwigzanych z ochrong
Srodowiska.

b. Wspieranie uczniéw w analizie,
rozwigzywaniu problemow i podejmowaniu
decyzji koniecznych w przypadku danych
wyzwan i dylematow.

Umiejetnosci rozwigzywania problemoéw

a. Poprawa umiejetnosci rozwigzywania
probleméw przez uczniéw.

b. Identyfikacja problemow, burza
mozgdéw potencjalnych rozwigzan

i wdrazanie strategii.

a. Angazowanie uczniow w scenariusze
Srodowiskowe gry.

b. Zrozumienie korzysci ptyngcych z nauki
opartej na grach, metody
nauczania/uczenia sie, ktéra zacheca do
identyfikowania problemow, burzy mézgow
i wdrazania strategii skutecznego
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GREEN GAME

rozwigzywania problemow
srodowiskowych.

Swiadomosé i empatia

a. Swiadomos$é probleméw
srodowiskowych.

b. Promocja empatii dla swiata przyrody.
c. Docenianie wartosci natury.

a. Podnoszenie poprzez gre i opowiadanie
historii Swiadomosci problemow
Srodowiskowych i inspirowanie empatii dla
Swiata przyrody.

b. Nauczanie o wspétzaleznosci miedzy
ludzmi a naturg, uswiadamianie wptywu
dziatan ucznidow na srodowisko i inne
gatunki oraz poszerzanie zrozumienia
wzajemnych powigzahn miedzy
ekosystemami a dziatalnoscig cztowieka.
c. Wspieranie uczniéw w rozwoju poczucia
odpowiedzialnosci i zarzgdzania.

Wspotpraca i

komunikacja

a. Wspotpraca miedzy rowiesnikami,
rodzing i spotecznoscig.
b. Rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych.

a. Promowanie wspétpracy i rozwijanie
umiejetnosci komunikacyjnych wsréd
graczy.

b. Podkreslanie znaczenie pracy
zespotowej, wspotpracy, dzielenia sie
pomystami i uwzgledniania réznych
perspektyw w celu wspdélnego radzenia
sobie z wyzwaniami srodowiskowymi.

c. Dzielenie sie doswiadczeniami,
omawianie strategii w ramach sieci
wspotpracownikow, badaczy i ekspertow
w dziedzinie edukacji ekologicznej, ktérzy
uczg sie od siebie nawzajem i poszerzajg
wspolng baze wiedzy.

d. Promowanie wspierajgcej spotecznosci
zawodowej skupionej na edukacji
ekologicznej i przyczynianie sie do rozwoju
najlepszych praktyk w edukaciji
ekologicznej opartej na grach.

Podejmowanie dziatan i zmiana zachowania
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a. Podejmowanie dziatan we wtasnym
zyciu i w swoich spotecznosciach.

b. Przyjmowanie zrownowazonych
zachowan.

c. Propagowanie pozytywnych zmian.

el

GREEN GAME

a. Motywowanie uczniow do podejmowania
rzeczywistych dziatan na rzecz ochrony
srodowiska i promowania ekologicznych
zmian.

b. Wspieranie i zachecanie do
zrownowazonych zmian zachowan

I nawykoéw: zachecanie uczniéw do
stosowania w zyciu codziennym tego,
czego sie nauczyli.

Umiejetnosci technologiczne

a. Stosowanie umiejetnosci
technologicznych w ramach korzystania ze
znaczacych narzedzi technologii
edukacyjnej, by nastepnie z pozytkiem
zastosowac te nauke w zyciu codziennym.

a. Swiadomos$é skutecznosci powaznych
gier cyfrowych jako zasobéw
edukacyjnych.

b. Zdobycie kompetencji w zakresie
korzystania z narzedzi technologii
edukacyjnej.

c. Wykorzystywanie i wigczanie technologii
do praktyki nauczania (integracja
technologii).

d. Rozwdj umiejetnosci poruszania sie po
platformach technologii edukacyjnych,
zarzgdzania Srodowiskami wirtualnymi
i skutecznego wykorzystywania uczenia sie
opartego na grach.

e. Zdobycie umiejetnosci wykorzystywania
potencjatu technologii do wptywowe;j
edukaciji sSrodowiskowe;j.

Powiazania interdyscyplinarne

a. Zdobywanie wiedzy ogolnej poprzez
interdyscyplinarne uczenie sie.

a. ldentyfikacja mozliwosci tgczenia tresci
i zagadnien gry z roznymi dyscyplinami
(integracja gry z istniejgcymi programami
nauczania).

b. Utatwianie integracji gry z roznymi
przedmiotami i programami nauczania,
promowanie interdyscyplinarnego uczenia
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GREEN GAME

sie i umacnianie uczenia sie w ramach
réznych dyscyplin.

Refleksjai samoocena

a. Refleksja nad indywidualnymi
I wspolnymi doswiadczeniem i wiedza.

Refleksja i samoocena

a. Wykorzystywanie powaznej gry jako
punktu poczatkowego/koncowego do
omawiania kwestii Srodowiskowych.

b. Zachecanie uczniow do refleksji na
temat ich doswiadczenh z gra.

c. Zapewnianie mozliwosci samooceny,
dyskusji, dzielenia sie spostrzezeniami

i refleksjami nad zdobytg wiedzg, rozwoju
umiejetnosci oraz rozwoju osobistego
osiggnietego dzieki grze.

d. Promowanie krytycznego myslenia
i refleksji nad kwestiami Srodowiskowymi.

e. Krytyczna ocena wiasnego podejscia do
edukaciji ekologicznej i identyfikacja
obszaréw wymagajgcych poprawy.

f. Refleksja nad wlasnymi postawami
Srodowiskowymi, zachowaniami

i praktykami nauczania.

g. Poznawanie alternatywnych strategii
oceny poprzez analize procesow
decyzyjnych uczniow jako wskaznikow ich
zrozumienia i zastosowania koncepcji
Srodowiskowych.

Zastosowania w swiecie rzeczywistym
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a. Stosowanie wiedzy iumiejetnosci|a. Maksymalizacja transferu wiedzy, tak by

w Swiecie rzeczywistym. | zdobyte informacje mogty zosta¢ ponownie
b. Angazowanie sie w praktyczne projekty | wykorzystane przez uczniow na
I dziatania spoteczne. pozZniejszym etapie.

b. Zachecanie uczniow do angazowania
sie w praktyczne projekty lub dziatania
spoteczne, ktdre przyczyniajg sie do
zrébwnowazonego rozwoju srodowiska.

c. Umozliwianie uczniom zastosowania
wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas
gry w odniesieniu do rzeczywistych kwestii
srodowiskowych.

GreenGame to ekscytujgca gra online, ktéra tgczy w sobie uwaznos$é, swiadomosé
ekologiczng i interaktywne wyzwania. Wyruszajgc w dwutygodniowg podréz, gracze stajg
sie bohaterami wiasnej historii, ktdrzy poruszajg sie po réznych sferach srodowiska
I wigczajg zréwnowazone praktyki do swojego codziennego zycia.

Kierujgc sie szeregiem codziennych celéw, uczniowie podrozujg po siedmiu kluczowych
obszarach tematycznych, takich jak recykling, oszczedzanie wody, oszczedzanie energii
czy przyjazne dla srodowiska $rodki transportu. Wykonujgc poszczegdlne zadania, gracze
zdobywajg cenne punkty, ktore przektadajg sie na ich postepy w grze. Kazde pomysinie
ukonczone zadanie przybliza ich do wypetnienia ostatecznej misji: ochrony srodowiska
i wywierania pozytywnego wptywu na swiat. W tym imersyjnym srodowisku gracze wchodzg
w interakcje ze specjalnie zaprojektowanymi postaciami, eksplorujg tetnigce zyciem miejsca
i angazujg sie wroznorodne wyzwania zwigzane z promowaniem zréwnowazonych
zachowan.

Gracze mogg sie ze sobg komunikowac i wspétpracowac, wymieniajgc sie doswiadczeniami
i wiedzg na temat najwazniejszych kwestii. Dzieki temu wspdlnemu doswiadczeniu
edukacyjnemu nie tylko budujg gtebsze zrozumienie zrownowazonego rozwoju, ale takze
wzmacniajg poczucie wspolnoty i odpowiedzialnosci zbiorowe;.

Dzieki odmiennemu podejsciu do edukacji i gier, GreenGame wyrdznia sie jako proaktywna
inicjatywa, oferujgca unikalne potgczenie rozrywki i$wiadomosci ekologicznej.
Wyposazajgc miodsze pokolenie w wiedze ipraktyczne narzedzia w zakresie
zrownowazonego rozwoju, gra ma na celu transformacje poprzez wychowanie pokolenia
uwaznych, swiadomych ekologicznie osdb zaangazowanych w ksztattowanie bardziej
ekologicznej i zrbwnowazonej przysztosci.
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4. Organizowanie wydarzen w celu prezentowania
stworzonych gier
Dyskusja na temat wptywu stworzonych gier na Swiadomos¢ ekologiczng graczy.
Srodki oceny
Pytania analizujgce gtéwne tematy gry.
Prezentacja strategii, ktorg realizowat zesp6t w celu rozwigzania probleméw ekologicznych.
Analiza wptywu stworzonych gier na swiadomosc¢ ekologiczng graczy.
Pytania do przemys$lenia
Jaka jest rola gier ekologicznych w dzisiejszym spoteczenstwie?

W jaki sposdéb mozemy przetozyé wartosci ekologiczne uzyskane w grach na prawdziwe
zycie?

Jaka jest rola eko-bohatera w promowaniu Swiadomosci ekologicznej i zrownowazonych
zachowan?

Organizowanie imprez promujacych stworzone gry.

Dyskusja na temat wptywu stworzonych gier na swiadomosc¢ ekologiczng graczy.

Srodki oceny

Pytania analizujgce gtowne tematy gry.

Prezentacja strategii, ktorg realizowat zespo6t w celu rozwigzania probleméw ekologicznych.
Analiza wptywu stworzonych gier na Swiadomos¢ ekologiczng graczy.

Pytania do przemyslenia

Jaka jest rola gier ekologicznych w dzisiejszym spoteczenstwie?

W jaki sposéb mozemy zastosowac wartosci ekologiczne z gier w prawdziwym zyciu?

Jaka jest rola eko-bohatera w promowaniu $wiadomosci ekologicznej?
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5. Instrukcja do elektronicznej GreenGame

Grajmy dzien po dniu.

Otworzy¢ gre i wykonac¢ zadanie dnia.

DAILY TASK

Pour wour excess water from
) wour bottles in wour plants

g Take shorter showers

Klikngé przycisk Settings, by wybraé jezyk, a nastepnie przycisk Start.

GREEN GAME

SETTINGS
TR

Po nacisnieciu przycisku Start pojawia sie mozliwos¢ wyboru réznych pozioméw, jak
pokazano w oknie ponizej:
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Chcac wrdcic do poprzedniego menu, wystarczy uzy¢ przycisku wskazanego nizej. Przycisk
ten jest dostepny przez caty czas (przed instrukcjami, w oknie poziomu oraz w trakcie gry).

Klikniecie wybranego poziomu daje dostep do instrukcji dotyczgcych zadania do wykonania.

Hello, Eco Hero! Level: 1

Today, we focus on wante
segregation and ralse asareness
about properly disposing of our
waste. Your task is fo put each
tupe of waste in the appropriate
container. Remesber to segregate
plastics, paper, glass and other
waste. Do you know the different
bin colors for each kind of
waste in your countru? If not,

appropriate bin to dispose of
A1, Make sure all waste is in
the right place!

Po zapoznaniu sie z zadaniem mozna rozpocza¢ gre, klikajgc przycisk Start.
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Hello, Eco Hero! Lewel: 1

Todday, we foous On waste
segregation and raise svareness
shout progeriy disposing of our
waste, Your fask is to put sach
tupe of saste In the appropriate
container. Resesber 10 seareosts
Plantics, paper, olass and ofher
waste. Do you now the different
bin conlors for each kind af
wante in your country? If not,
toko A fow moments to search or
Ak your teacher. Then click on
wach waste and place At In the
spproprisate bin fo dispose of
it Make sure all waste s In
the vight place?!

DZIEN 1

Dzis$ skupiamy sie na segregacji odpadéw i zwiekszaniu sSwiadomosci na temat witasciwego
usuwania naszych odpadow. Twoim celem jest umieszczenie poszczegolnych rodzajow
odpadéw w odpowiednich pojemnikach. Czy znasz rézne kolory pojemnikow na
poszczegolne rodzaje odpadow? Jesli nie, poswiec kilka minut na ich sprawdzenie lub
zapytaj o to swojego nauczyciela. Kliknij odpad i umie$¢ go w odpowiednim pojemniku.
Upewnij sie, ze wszystkie odpady znalazty sie we witasciwych miejscach!

Wszyscy musimy zdawaé sobie sprawe z ilosci wytwarzanych odpadow iich wpltywu na
nasza planete. Jezeli bedziemy prawidtowo usuwal nasze odpady ipoddawac je
recyklingowi, ich wptyw moze zosta¢ zmniejszony.

DZIEN 2

Dzi$ czeka na Ciebie misja sadzenia drzew! Czy wiesz, ze drzewa oferujg niezliczone
korzysci dla wszystkiego na naszej planecie, od zwierzagt morskich po niezliczone osoby
pracujgce na catym swiecie? Jesli nie, poswiec kilka minut na zebranie informaciji lub zapytaj
o to swojego nauczyciela. Przeciggnij mate drzewo do miejsca oznaczonego na planszy
i posadz je.

Sadzenie drzew ozywia Twojg okolice, poprawia jakos¢ zycia i pomaga w walce ze
zmianami klimatu. Jest dobre dla Ciebie i dla planety.
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PICK TREE

DZIEN 3

Rozejrzyj sie dokota — ile plastikowych butelek i innych jednorazowych opakowan widzisz
wokét siebie kazdego dnia? Dzis chcemy podnies¢ swiadomos¢ na temat stosowania
przedmiotow wielokrotnego uzytku, takich jak butelki i inne materiaty. Twoje zadanie polega
na przeprowadzeniu rozmow z innymi uczniami i namowieniu ich do stosowania butelek
wielokrotnego uzytku zamiast jednorazowych butelek plastikowych. Kliknij ucznia, by
rozpoczg¢ rozmowe, a nastepnie odpowiedz na jego pytania. Pokaz, Ze dbanie
0 srodowisko moze by¢ proste i korzystne dla nas wszystkich!

Wszyscy musimy sie zastanowi¢, nim kupimy lub zdobedziemy nowy przedmiot: ,Czy
naprawde tego potrzebuje? Jak moge ponownie wykorzystac cos, co juz mam?”.

What percentage of plastic

wals
purchase end ug in
landnlla? . B Shaeeiay bods

. v Use a reusable water bottle
[ et
v

Phek e wvs plastic Litter
wou et

Since the 1950s, alobal
plastic production has
soared from a mere

2m
fonnes_annually to over
onnes_todau?

e
L B
[
@ @ -
ALl of the

DZIEN 4

Dzi§ udamy sie do pobliskiego lasu, gdzie rosng rzadkie drzewa. Twoim zadaniem jest
ochrona tego naturalnego obszaru przed nazbyt intensywng turystykg. Kliknij turystéow, by
poinformowac ich o znaczeniu ochrony przyrody. Pokaz nam, jak mozemy poméc zachowaé
naturalne skarby!

Podczas podrézy nalezy zawsze dbac¢ o srodowisko. Podrézujgc odpowiedzialnie i szanujgc
Srodowisko i ekosystem, mozesz wiele zmienic. Jest to dobre dla Ciebie i dla planety.
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DZIEN 5

Jedzenie, ktore spozywamy, daje naszym ciatom energie do poruszania sie, biegania, tanca
i myS$lenia! Czy wiesz, ze niektore produkty spozywcze sg dobre dla nas i naszej planety,
a inne nie do konca? Dzi§ Twoim zadaniem jest wybra¢ sposrdd 10 roznych opciji, ktére
produkty spozywcze sg zdrowe dla Ciebie, a ktore nie.

Wszyscy musimy mys$le¢ o swoich wyborach zywieniowych i ich wptywie na nasze zdrowie
i Srodowisko. Przygotuj dla siebie pudetko z drugim $niadaniem, zawierajgce wiecej

zdrowych niz niezdrowych produktéw. Jest to dobre dla Ciebie i dla planety.

‘ NOT HEALTHY ,

DZIEN 6

Czy wiesz, ze woda zajmuje 70% powierzchni Ziemi, ale tylko 1% wody jest zdatny do
uzytku? Dzis skupimy sie na oczyszczeniu zanieczyszczonego strumienia. Twoim zadaniem
jest znalezienie Zrodta zanieczyszczenia ijego usuniecie. Klikaj $mieci w strumieniu
i przeciggaj je do odpowiedniego pojemnika, by wyczysci¢ strumien. Pokaz, jak wazna jest
dbato$¢ o naszg wode i ochrona ekosystemow wodnych!
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Czysta woda jest niezbedna dla przyrody, naszego zdrowia i jakosci zycia. Dlatego musimy
utrzymywac wode w czystosci i uzywac jej madrze i odpowiedzialnie.

DZIEN 7

Korzystanie ze zrownowazonych i ekologicznych srodkéw transportu sprawia, ze nasze
zycie jest lepsze. Poszczegdlne srodki transportu sg mniej lub bardziej ekologiczne. Dzisiaj
spotkasz pewng grupe osob, ktére czesto uzywajg samochoddéw, powodujgc duze
zanieczyszczenie powietrza. Twoim celem jest przekonanie ich do korzystania z bardziej
ekologicznych srodkow transportu, takich jak transport publiczny czy rower.

Czyste powietrze ma kluczowe znaczenie dla przyrody, zdrowia i jako$ci naszego zycia.
Dlatego powinnismy dbac o czystos¢ naszego powietrza i wykorzystywac zasoby naturalne
Ziemi madrze i odpowiedzialnie.

®Which mode of transport How much of global Shich seant of fransport
uses the Eacth's natural greenhouse gasses come just eaits the most COZ info the
raw materials? from transport of people? stnosphere?

transport ourselves,
products, or other thinags Q aike g Blane
around Earth? S

8- @ oorer @
L Q- @
@

DZIEN 8

Dzi$ skupimy sie na odpadach papierowych. Dlaczego majg one znaczenie? Poniewaz
stanowig ogromny problem, powodujgcy wylesianie. Co mozesz zrobi¢, by zmniejszy¢ ilo$¢
odpadow papierowych?

Redukcja ilosci odpaddw papierowych chroni lasy, dzieki czemu nasza planeta staje sie
bardziej ekologiczna i czystsza dla Ciebie i przysztych pokolen!
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‘ NONE OF THE ABOVE ’

DZIEN 9

Dzi$ skupimy sie na ochronie lokalnego obszaru naturalnego przed deweloperami. Twoim
zadaniem jest zorganizowanie kampanii spotecznej, zebranie podpiséw iedukowanie
mieszkancéw o wartosciach regionu. Klikaj przechodniow, by zbiera¢ ich podpisy w celu
ochrony obszaru. Pokaz, jak wazne jest zachowanie naszego naturalnego dziedzictwal
Obszary naturalne zapewniajg czyste powietrze i wode, zdrowe gleby oraz przestrzen dla
roslin i zwierzgt. Chronigc obszary naturalne, tworzymy lepsze zycie dla siebie i przysztych
pokolen.

What percentage of plastic Bhat _can uou do_to help
wator bottles people reduce plastic pollution?
purchase end up in
Landnlls? @ oo sroening vaoe

-

How many years does it
decompose?
@ -
~
@ <=~
~

. 4,500 wears
=

‘ NEXT QUESTION ’

Since the 1950, slobal
plastic production has
soared from a mere 2m
tonnes annually to over
—tonnes todeu?

.
-
. e
==
.
b2

Phek ww wou plastic
Litter you fod

.ﬁllo'mm
~—

NEXT QUESTION NEXT QUESTION
NEXT GUESTION A

DZIEN 10

Nieekologiczne srodki transportu pozostawiajg duzy slad weglowy. Emitujg ogromne ilosci
CO2 do atmosfery ipochtaniajg wiele zasobdéw naturalnych Ziemi. Produkcja energii
generuje rowniez wiele odpadéw. Dzis odwiedzisz lokalng fabryke, ktéra zuzywa duzo
energii. Twoim celem jest opracowanie planu oszczedzania energii iprzekonanie
kierownictwa fabryki do wdrozenia zmian.
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Czysta Ziemia jest niezbedna dla naszego zycia i zdrowia. Dzieki temu nasze zycie moze
staC sie lepsze idluzsze. Dlatego musimy dba¢ o czystos¢ Ziemi iodpowiedzialnie
wykorzystywacé jej zasoby naturalne.

‘ NOT ECO FRIENDLY ’

DZIEN 11
Dzi$ spotkamy sie z lokalng stacjg telewizyjng, w ktorej udzielisz wywiadu na temat swojej
dziatalnosci Srodowiskowej. Twoim zadaniem jest zaprezentowanie swoich osiggniec
i przestania dotyczgcego troski o planete. Klikaj odpowiednie fragmenty tekstu podczas
wywiadu, by poprawnie odpowiedzie¢ na pytania. Pokaz, jak mozemy zainspirowac innych
do zmiany zachowania!

Doceniamy Twojg aktywng prace na rzecz promowania ekologicznego stylu zycia w Twojej
spotecznosci. Jest to dobre dla Ciebie i dla planety.

Deforestation (clearing or
thinning of forests)

Food production is
responsible for Even though water occupies
= 1 T 70% of Earth’s surface,

of total carbon
sniazions - mors_than_sili
trains and planes.

° .
e-

only .. % of water is
large chunk of this comes usable,
from food waste, while

DZIEN 12

W naszym codziennym zyciu otacza nas wiele wiadomos$ci. Odpowiedz na ponizsze pytanie
dotyczgce komunikatow ekologicznych.

Kazdego dnia mozemy chroni¢ Ziemie i zachecac ludzi wokét nas do tego samego.
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‘ NEXT QUESTION ’ ‘ NEXT QUESTION ’

DZIEN 13

Dzi$ stworzysz zielone przestrzenie w swoim miescie! Czy wiesz, ze sadzenie drzew
pomaga poprawiac jakos¢ powietrza, zmniejszaé hatas i chtodzi¢ nasze miasta? Pokaz, jak
wazne jest zachowanie réwnowagi miedzy miastem a przyrodg. Twoim zadaniem jest
zebranie grupy wolontariuszy i zidentyfikowanie odpowiednich miejsc do zasadzenia
nowych drzew. Przeciggnij ikony na planszy, by umiesci¢ je w wyznaczonych miejscach.
Parki itereny zielone czynig miasta lepszymi miejscami do zycia. Poprawiajg jakosc
powietrza, zmniejszajg zanieczyszczenie hatasem i tworzg przestrzen do ¢wiczen, relaksu
i spotkan z innymi ludZzmi. Tworzgc i utrzymujgc zielone przestrzenie w miastach, tworzymy
bardziej zrownowazone i sprawiedliwsze spotecznosci dla wszystkich.
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DZIEN 14
W ostatnim dniu gry czas przetestowa¢ zdobytg wiedze ekologiczng. Odpowiedz na
ponizsze pytania dotyczgce roznych kwestii ekologicznych.

Doskonale! Dziekujemy za udziat i bycie eko-bohaterem. Pamietaj, by stosowac swojg
wiedze ekologiczng na co dzien.

Hhat is the sain reason
Yor the loss
biodiversity?

Increased use of
Tortilinzers

brewh Gown naturally in
he snviransent .

Are made from natural
W materials,

! Habitat deatroction

! Incressed global travel

NEXT QUESTION

NEXT OUESTION " NEXT OUESTION

‘ NEXT QUESTION ’

Na koncu kazdego poziomu zawsze pojawia sie okno z gratulacjami.

LA (O

Good job!

Excellent! Thank you for
contributing and being an Eco-
Hero. Reomesber to apply your
green knowledge in your
everyday activities,

Jezeli chodzi o poziom kompetencji, w gornej czesci okna z gratulacjami wida¢ 1, 2 lub 3
gwiazdki.

6. Postepy i nagrody w dziedzinie ochrony srodowiska

Cele

1. Uczniowie majg mozliwos¢ analizowania postepdéw i nagrdd za swoje wysitki
na rzecz ochrony srodowiska.

2. Uczniowie mogg oceniaé¢ wptyw recyklingu, oszczedzania wody,
oszczedzania energii i przyjaznych dla srodowiska dojazdéw do pracy czy
szkoty na srodowisko i spoteczenstwo.
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3. Uczniowie mogg tez proponowac praktyczne strategie promowania ochrony

Srodowiska w swojej spotecznosci.
Wymagana wczesniejsza wiedza

e Zrozumienie podstawowych poje¢ w zakresie ochrony srodowiska.

e /Znajomosc podstawowych zagadnien, takich jak recykling, oszczedzanie
wody, oszczedzanie energii i ekologiczne dojazdy do szkoty czy pracy.

Zestawy wskazéwek

1. Sesja burzy mozgdéw na temat potencjalnych korzysci ptyngcych z wysitkdw
na rzecz ochrony srodowiska.

2. Dyskusja grupowa na temat postepu inicjatyw ochrony srodowiska
w spotecznosci lokalnej.

3. Analiza studiow przypadkow ilustrujgcych skuteczne praktyki ekologiczne.

Strategie nauczania bezposredniego

1. Wyklad: wprowadzenie do koncepcji postepdw i nagrod w dziedzinie
ochronie srodowiska.

2. Pomoce wizualne: prezentacja danych i wizualizacji przedstawiajgcych
wptyw recyklingu, oszczedzania wody, oszczedzania energii i ekologicznych
dojazddéw do szkoty czy pracy.

3. Przykiady z zycia rzeczywistego: dzielenie sie historiami sukcesu
i najlepszymi praktykami w zakresie dziatan na rzecz ochrony srodowiska.

Zadania praktyczne

1. Analiza przypadku: badanie i analiza rzeczywistego przyktadu udanych
inicjatyw w zakresie ochrony Srodowiska.

2. Odgrywanie rél: symulacja scenariuszy pokazujgcych wptyw
poszczegolnych dziatan na postepy i nagrody srodowiskowe.

3. Debata: udziat w ustrukturyzowanej debacie na temat skutecznos$ci roznych
metod ochrony srodowiska.

Cwiczenia zespotowe

1. Plan dziatan spotecznosciowych: wspotpraca celem opracowania planu
promocji ochrony srodowiska w spotecznosci lokalnej.

2. Wyzwanie projektowe: praca w zespotach celem stworzenia wizualnej
reprezentacji korzysci ptyngcych z ekologicznych praktyk.

3. Warsztaty interaktywne: organizacja i realizacja warsztatow dla
rowiesnikéw z recyklingu, oszczedzania wody, oszczedzania energii
i przyjaznych dla srodowiska dojazdow.

Srodki oceny formacyjnej

1. Ocenawzajemna: ocena i przekazywanie informacji zwrotnych na temat
analiz studiow przypadku drugiej strony.

2. Prezentacja grupowa: ocena prezentacji grupowych na temat
proponowanych planéw dziatan spotecznosciowych.

3. Quiz: krotki quiz pozwalajgcy oceni¢ zrozumienie omawianych pojec.

Pytania do przemyslenia

1. W jaki sposob poszczegdlne dziatania mogg przyczynia¢ sie do postepu
dziatan na rzecz ochrony srodowiska?

2. Jakie sg potencjalne korzysci, zarobwno osobiste, jak i spoteczne,

z angazowania sie w praktyki ekologiczne?
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3. W jaki sposdb mozemy inspirowac i motywowac innych do udziatu
w inicjatywach w zakresie ochrony srodowiska?
Gra ma na celu zaangazowanie uczniéw w krytyczne myslenie i praktyczne zastosowanie
koncepcji ochrony srodowiska, koncentrujgc sie na postepach i nagrodach wysitkdw
zwigzanych z recyklingiem, oszczedzaniem wody, oszczedzaniem energii i przyjaznym dla
Srodowiska transportem.

Przeglad rozdziatu
Rozdziat ,Rozwigzywanie podstawowych problemoéw srodowiskowych” przeznaczony jest
dla ucznidéw wyzszych klas (11-12), by mogli lepiej zrozumie¢ krytyczne kwestie
srodowiskowe, takie jak recykling, oszczedzanie wody, oszczednosc¢ energii i przyjazne
dla srodowiska dojazdy. Rozdziat skupia sie na identyfikacji i rozwigzywaniu problemdw
zwigzanych z tymi tematami, zachecajgc ucznidw do znajdowania praktycznych rozwigzan
i rozwoju umiejetnosci krytycznego myslenia.
Cele rozdziatu
1. Recykling
o Zrozumie¢ znaczenie recyklingu w zmniejszaniu ilosci odpadow
I 0szczedzaniu zasobdw.
o Zidentyfikowa¢ wspodlne wyzwania zwigzane z recyklingiem
i zaproponowac innowacyjne rozwigzania.
2. Oszczedzanie wody
o Doceni¢ znaczenia oszczedzania wody dla zrbwnowazonego zycia.
o Przeanalizowa¢ wzorce zuzycia wody i zaproponowac strategie jej
oszczedzania.
3. Oszczedzanie energii
o Zrozumie¢ wptyw zuzycia energii na srodowisko.
o Zidentyfikowa¢ mozliwosci oszczedzania energii i opracowac plany
dziatania majgce na celu zmniejszenie zuzycia energii.
4. Ekologiczny transport
o Poznac alternatywne metody transportu w celu zmniejszenia emis;ji
dwutlenku wegla.
o Ocenié¢ korzysci ptyngce z przyjaznego dla srodowiska transportu
I zaproponowac sposoby promowania go w spotecznosci.
Lekcja 1: Wprowadzenie do rozwigzywania problemoéw zwigzanych z ochrong
srodowiska
Cel: Przedstawi¢ uczniom koncepcje rozwigzywania probleméw zwigzanych z ochrong
Srodowiska i jej znaczenia dla zrbwnowazonego zycia.
Cwiczenia:
e Dyskusja grupowa na temat aktualnych wyzwan zwigzanych z ochrong
Srodowiska.
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e Analiza przypadkow dotyczgcych skutecznego rozwigzania probleméw
zwigzanych z ochrong srodowiska.
e Burza mdzgow dotyczgca potencjalnych probleméw z recyklingiem,
oszczedzaniem wody, oszczedzaniem energii i ekologicznym transportem.
Ocena:

e Pisemne refleksje na temat znaczenia rozwigzywania problemow
zwigzanych z ochrong srodowiska.
Lekcja 2: Zrozumienie wyzwan zwigzanych z recyklingiem
Cel: analiza wspodlnych wyzwan w procesie recyklingu i burza mézgoéw dotyczgca
innowacyjnych rozwigzan.
Cwiczenia:
e Analiza infrastruktury recyklingu w spotecznosci lokalne;.
e Sesja z udziatem eksperta ds. recyklingu.
e Cwiczenie grupowe w celu okres$lenia i zaproponowania rozwigzan dla
wyzwan zwigzanych z recyklingiem.
Ocena:
e Prezentacja proponowanych rozwigzan dla wyzwan zwigzanych
z recyklingiem.
Lekcja 3: Strategie oszczedzania wody
Cel: analiza znaczenia oszczedzania wody i opracowanie praktycznych strategii
ograniczania zuzycia wody.
Cwiczenia:
e Audyt zuzycia wody w domu lub szkole.
e Badania nad innowacyjnymi technikami oszczedzania wody.
e Stworzenie planu dziatan na rzecz oszczedzania wody.
Ocena:
e Przedtozenie planu dziatan na rzecz oszczedzania wody z wymiernymi
celami.
Lekcja 4: Inicjatywy w zakresie oszczedzania energii
Cel: analiza wzorca zuzycia energii i opracowanie planu minimalizujgcego zuzycie energii.
Cwiczenia:
e Audyt energetyczny osobistych przestrzeni zyciowych.
e Dyskusja na temat odnawialnych zrédet energii.
e \Wspodlne opracowanie planu dziatah na rzecz oszczedzania energii.
Ocena:
e \Wzajemny przeglad planéw dziatan na rzecz oszczedzania energii.
Lekcja 5: Promocja ekologicznego transportu
Cel: analiza wptywu dojazddéw do pracy i szkoty na sSrodowisko i zaproponowanie
alternatywnych rozwigzan w zakresie zréwnowazonego transportu.
Cwiczenia:
e Analiza poréwnawcza réznych srodkéw transportu.
e Projekt grupowy dotyczgcy promowania ekologicznych dojazdéw do pracy
i szkoty w spotecznosci.
e Prezentacja proekologicznych propozycji dojazdéw do pracy i szkoty.
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Ocena:

e Ocena proekologicznych propozycji dojazdoéw do pracy i szkoty w oparciu

o wykonalnos$¢ i wptyw na srodowisko.

Cwiczenie podsumowujace: Projekt w zakresie rozwigzywania probleméw
Cel: zastosowanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw, by sprostac rzeczywistym
wyzwaniom zwigzanym z ochrong srodowiska.
Cwiczenia:

e Identyfikacja problemu sSrodowiskowego w spotecznosci.

e Opracowanie kompleksowego planu rozwigzania problemu.

e Prezentacja wynikow projektu rozwigzania problemu i proponowanych

rozwigzan.

Ocena:

e Oparta na rubrykach ocena prezentacji projektow rozwigzania problemu.
Podsumowanie
Rozdziat ,Rozwigzywanie podstawowych problemoéw srodowiskowych” ma na celu
wyposazenie ucznidw z wyzszych klas w wiedze i umiejetnosci identyfikowania,
analizowania i rozwigzywania krytycznych problemow zwigzanych z ochrong srodowiska.
Poprzez wspieranie krytycznego myslenia i umiejetnosci rozwigzywania problemow,
uczniowie zostajg upetnomocnieni do przyczyniania sie do bardziej zréwnowazonego
i ekologicznego spoteczenstwa.
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8. Kwestionariusz opinii dla uczniow

To koniec Twojej podrozy jako eko-bohatera! Nadszedt czas, by da¢ nam znaé, co o niej sgdzisz...
(To pytanie jest obowigzkowe)
1. Czy w gre tatwo sie gra?
@ A. Tak, w gre fatwo bylo graé
B. Mniej wiecej
C. Pojawialy sie problemy
(To pytanie jest obowigzkowe)
2. Czy w ktéoryms$ momencie potrzebna Ci byta pomoc nauczyciela do poruszania sie po grze?
(Aby rozpocza¢ gre, przejsc gre itp.).
A. Udato mi sie przejs¢ gre samodzielnie
B. Potrzebna byta niewielka pomoc
C. Potrzebna byta znaczna pomoc
(To pytanie jest obowigzkowe)
3. Zadania w grze zapewniaty dobrg zabawe.
A. Tak, zdecydowanie
B. W pewnym stopniu
C. Niezupetnie
(To pytanie jest obowigzkowe)
4. Dzieki ¢wiczeniom wiem wiecej o ochronie srodowiska
A. Tak, znacznie
B. W pewnym stopniu
C. Niezupetnie
(To pytanie jest obowigzkowe)
5. Polecit(a)bym gre innym uczniom
A. Tak, zdecydowanie
B. By¢ moze
C. Nie
6. Co najbardziej Ci sie podobato w GreenGame?
Na zakonczenie, powiedz nam cos o sobie:
(To pytanie jest obowigzkowe)
7. Jestem:
dziewczyng
chtopcem
wole nie odpowiadacé
(To pytanie jest obowigzkowe)

8. Mam
lat
9. Jestem z:
Wybierz jedng z nastepujgcych odpowiedzi
Wybierz... Francji Grecji totwy Polski Hiszpanii
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9. Dodatkowe gry ekologiczne

1. Odgadnij kraj na podstawie flagi!

:E Rozwigzanie:
Rozwigzanie:
Rozwigzanie:

= Rozwigzanie:
Rozwigzanie:

[

i
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2. Potacz parki z krajami, w ktorych sie znajduja.

1 Oceanario de Lisboa
== 3 Parc de la Barceloneta

1) —— 1)

i
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3. Dopasuj goéry do kraju.

1. Pico Ruivo

2. Pefa de los Enamorados
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4. Dopasuj plaze lub wyspy do kraju.

1) Lagos

5) Plaza Jurmata

ot

(1) e———— )
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5. Dopasuj nazwy miejsc do zdjec.
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Ogrody Narodowe — Ateny
Central Park — Nowy Jork
Hong Kong Park — Hongkong
Hyde Park — Londyn

Ogréd Luksemburski — Paryz
Park Hibiya — Tokio

~0oo0oTw

6. Wybierz prawidtowg odpowiedz.

Co nalezy robi¢ myjgc naczynia?
a. Nie zakrecac wody, by tatwiej byto sptukiwaé naczynia.
b. Zakreca¢ kran, gdy jest nieuzywany.
c. Zawsze napetnia¢ zmywarke.
d. OdpowiedziBi C.

Jak oszczedzac wode podczas podlewania roslin?
a. ZostawiacC spryskiwacze witgczone na catg noc.
b. Korzysta¢ z weza.
c. Korzystac z konewki.
d. Zadne z powyzszych.

Jak zuzywaé mniej wody w trakcie mycia?
a. Brac prysznic zamiast kagpieli.
b. Brac krotsze prysznice.
c. Uzywac wody tylko wtedy, gdy jest potrzebna.
d. Wszystkie powyzsze.

7. Potacz:
Oszczedzaj wode deszczowg
Zakrecaj wode
Zbieraj kgpieli
Nie bierz zmywarki
Uzywaj kran )
e
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8. Gra dla wielkich umystow

To jedno z najtrudniejszych wyzwan! Obecnie (2023) nasza planeta jest zanieczyszczona.
Musisz wyruszy¢ w przysztos¢ (2050) i poinformowac kolejne pokolenia o wszystkich
szkodliwych rzeczach, jakie codziennie robimy naszej Ziemi. Aby to osiggna¢, musisz
przejsc przez ten labirynt. Czy dasz rade?

2023

Wow, udato sie!

&
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9. Recykling

GREEN GAME

A. Czy wiesz, jaki kolor majg poszczegodlne pojemniki do recyklingu? Stowa, ktére nalezy

wpisa¢ w pola, sg podane ponizej.

| WASTE SORTING |

£2

Py
i Vu.
)

e

F-7
(SN

LS €3 €
o €3 €

Organiczne, Szkto, Metal, E-odpady,
Plastik, Papier

B. Teraz przyjrzyj sie odpadom pokazanym ponizej i napisz, do ktérego z tych

pojemnikéw nalezy je wrzucic.

T

{;’2‘3&
.
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1. Skorupki jaj trafiajg do pojemnika na odpady organiczne
2. Zarowka trafia do pojemnika na odpady elektroniczne
3. Kartonowe pudetko trafia do pojemnika na papier

10.Zaznacz prawidtowg odpowiedz.

1. Efekt cieplarniany to...
A) ...wynik spadku temperatury.
b) ...wynik wzrostu temperatury.
c) ...zjawisko, ktore nie ma nic wspolnego z temperatura.

2. Jaki jest najbardziej ekologiczny sposodb docierania do pracy lub szkoty?
a) Spacer/Rower
b) Samochdéd elektryczny
c) Autobus/Pociag

3. Wskaz sposoby zmniejszania $ladu weglowego.

Branie krétszych prysznicow

Jedzenie zdrowej zywnosci

Uzywanie paneli stonecznych do podgrzewania wody
Zwracanie sie do dorostych z szacunkiem
Dojezdzanie do pracy/szkoty transportem publicznym
Bycie lepszym uczniem

4. Napisz P (prawda) lub F (fatsz).
a) Papier wrzucamy do okreslonych pojemnikéw.
b) Wolimy uzywac plastikowych toreb zamiast papierowych.
C) Zmniejszamy ilo$¢ wody uzywanej do podlewania ro$lin w okresie zimowym.
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11.Dopasu;.

1.
F

a) Sadzenie nowych drzew

b) Zbieranie $mieci

c) Oszczedzanie energii dzieki zastosowaniu paneli stonecznych
d) Dojezdzanie do szkoty rowerem

e
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12.Materiaty nienadajace sie do recyklingu: Prawda/Fatsz:

a. Kartony na mleko, kartony na sok lub skorki mozna poddac recyklingowi:
(F)

b. Mate kawatki papieru mozna wrzuca¢ do niebieskich pojemnikéw: (F)

c. Pianki i styropianu nie mozna poddawac recyklingowi, poniewaz sg
materiatami tatwopalnymi: (P)

d. Plastikowe korki do butelek poddawane sg takiemu samemu procesowi
recyklingu jak plastikowe butelki: (F)

e. Aby mozna byto poddac szkto recyklingowi, nie moze by¢ pottuczone: (P)

Biodegradowalne i rozpraszajgce torby nadajg sie do recyklingu: (F)

—h

13. Materiaty nienadajgce sie do recyklingu. Kilka odpowiedzi moze by¢
prawidtowych:

A) Piyty CD i DVD:

a. nadajg sie do recyklingu

b. nie nadajg sie do recyklingu
c. ulegajg biodegradacji

B) Przykladowe materiaty nienadajgce sie do recyklingu to:
a. puszki

b. szklane butelki

c. folia aluminiowa

C) Plastikowe torby mogg by¢ poddane recyklingowi, gdy sa:
a. biodegradowalne

b. plastikowe

C. rozpraszajgce

D) Co moze by¢ niebezpieczne w przypadku wrzucenia do niebieskiego
pojemnika:

a. puszki aluminiowe

b. pottuczone szkto

c. plastikowe butelki

14.Przeczytaj ponizsze stwierdzenia i okresl, czy sg one prawdziwe czy
fatszywe.

1) Plastikowe butelki sg poddawane recyklingowi.
Prawda Fatsz

2) Zuzyte chusteczki nie powinny by¢ wyrzucane do $mieci.

Prawda Fatsz
3) Recykling zanieczyszcza srodowisko. 2
'
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Prawda Fatsz
4) Musimy dbac o recykling butelek na wode, poniewaz szybko zapetniajg
nasze wysypiska.
Prawda Fatsz

5) Puszkii zabawki z metalu nie nadajg sie do recyklingu.
Prawda Fatsz

6) Szklane butelki i stoiki mozna poddac recyklingowi.
Prawda Fatsz

7) Recykling jest wazny, poniewaz zmniejsza ilo$¢ odpaddw, ktére trafiajg na
wysypiska.
Prawda Fatsz

8) Recykling polega na przeksztatcaniu odpadow w uzyteczne materiaty.
Prawda Fatsz

15.Potgcz produkty z pojemnikami, do ktérych powinny trafic.

1)

4)
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16.Prawda czy fatsz: recykling

e Kartonowe pudetka nalezy wrzuca¢ do pojemnika na papier. P czy F

e Plastikowg butelke moze poddac recyklingowi. P czy F

e Plastik jest dobry dla Srodowiska. P czy F

e Szkito nalezy wrzuca¢ do pojemnika na odpady ogdlne. P czy F

e Materiat, z ktérego wykonane sg puszki, nadaje sie do recyklingu. P
czy F

e Benzyna i olej napedowy sg szkodliwe dla Srodowiska. P czy F

e Dwutlenek wegla COz2 jest dobry dla ludzi. P czy F

e Drzewa sg pozyteczne dla srodowiska. P czy F
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17.Potacz zdjecia ze stowami.

ROWER

SAMOCHOD

POCIAG

METRO

DESKOROLKA

SAMOLOT

BALON

STATEK
KOSMICZNY
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18.Podpisz zdjecia.
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19.Potgcz pojemniki na odpady z odpowiednimi stowami:

SZKL.O PLASTIK ALUMINIUM PAPIER

20.Czego dotyczg te obrazy? (Wyjasnij krotkim zdaniem):

Przyktad: s = Ten obraz dotyczy recyklingu baterii

%

.

s
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21.Prawda — Fatsz

Wapno jest produktem ekologicznym. P F
Kamien nie jest produktem ekologicznym. P F
Bambus nie jest produktem ekologicznym. P F
Plastik nie jest produktem ekologicznym. P F
Drewno nie jest produktem ekologicznym. P F

Papier nie jest produktem ekologicznym. P F

22.Kiedy styszysz stowo ,$rodowisko”, co przychodzi Ci do gtowy jako
pierwsze? Wpisz odpowiedz ponizej.
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23.Zasady ponizszej gry sg nastepujgce:

Mozesz wybra¢ jedng z dwoch drég. Dobrg — zielong lub ztg — czerwong.
Jedna z nich jest krotka, ale niebezpieczna, poniewaz jesli ktérys z graczy
wyrzuci 6, wszyscy gracze znajdujgcy sie na czerwonej trasie wracajg na
start. Wyarywa osoba, ktéra jako pierwsza dotrze na mete. Mitej zabawy!

Metro Wycinka
drzew
Gaz Kamienio-
ziemny tomy
Er.1erg|a Poiary
wiatrowa
| -
Brak
chemikaliow
Wycieki | Oszcze-
oleju dzanie
Samochdd
Aerozole
elektryczny
Marnotrawstwo Energia
wody stoneczna
Transport
Plastik Subliceny
Ponowne
Samochod Liycie
Rower Recykling | Sadzenie
drzew
7 3
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24.Pytania wielokrotnego wyboru:

1. Do czego odnosi sie termin ,upcycling” w kontekscie produktéw
ekologicznych?

a) Do przetwarzania materiatdw w nowe produkty.

b) Do przekazywania starych przedmiotéw na cele charytatywne.

c) Do ponownego wykorzystywania materiatéw do tworzenia produktéw
0 wyzszej wartosci.

d) Do wykorzystywania mniejszej ilosci zasobéw do wytwarzania
produktow.

2. Ktéra z ponizszych cech jest charakterystyczna dla produktéw
zrébwnowazonych?
a) Sg przeznaczone wytgcznie do jednorazowego uzytku.
b) Sg wykonane z zasobdw nieodnawialnych.
c) Sg produkowane przy minimalnym wptywie na srodowisko.
d) Sg zapakowane w nadmierng ilo$¢ plastiku.

3. Jaki jest gtowny cel ,offsetu weglowego”?
a) Zwiekszenie emisji dwutlenku wegla.
b) Neutralizacja lub rekompensata emisji dwutlenku wegla.
c) Ignorowanie obaw zwigzanych z ochrong srodowiska.
d) Zmniejszenie zuzycia energii odnawialnej.

4. Ktory rodzaj zaréwki jest uwazany za bardziej energooszczedny
w poréwnaniu z tradycyjnymi zaréwkami?

a) Zarowki zarowe

b) Zaréwki halogenowe

c) Kompaktowe zaréwki fluorescencyjne (CFL)

d) Zaréwki LED

5. Jaki jest cel etykiety ,Fair Trade” na produkcie?
a) Wskazanie, ze produkt zostat wykonany przy minimalnym wysitku.
b) Zagwarantowanie konsumentom najnizszej mozliwej ceny.
c) Zapewnienie uczciwych pfac i etycznego traktowania producentow.
d) Oznaczenie produktu dostepnego tylko w ramach wymiany, a nie
sprzedazy.

6. Ktory z ponizszych materiatéw ulega biodegradac;ji?
a) Plastik
b) Szkto
¢) Aluminium
d) Kompostowalny plastik

7. Co oznacza na produktach z tworzyw sztucznych symbol recyklingu
z liczbg wewnatrz?
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a) Produkt nie nadaje sie do recyklingu.

b) Rodzaj zywicy plastikowej uzytej w produkcie.

c) Produkt ulega biodegradaciji.

d) Produkt zostaty wytworzony z materiatdw pochodzgcych z recyklingu.

8. Ktére z nastepujgcych praktyk przyczyniajg sie do oszczedzania wody
w rolnictwie?

a) Nadmierne nawadnianie upraw.

b) Nadmierne stosowanie nawozow chemicznych.

c) Wdrazanie systemow nawadniania kropelkowego.

d) Ignorowanie erozji gleby.

25.Przygotowanie weganskiego burgera

Podazaj za warzywami, by zrobi¢ weganskiego burgera.

CIECIERZYCA KURCZAK PIZZA SPAGHETTI
START
CZEKOLADA CZOSNEK BATAT SER
KONIEC
CHLEB HERBATNIK GROSZEK KUKURYDZA
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26.0dpowiedz na nastepujgce pytania dotyczgce recyklingu:

1) Ktory z tych produktéw nadaje sie do recyklingu?
a) Papier
b) Baterie

2) Czy szkto nadaje sie do recyklingu?
a) Tak
b) Nie
3) Czy reczniki papierowe nadajg sie do recyklingu?
a) Tak
b) Nie
4) Plastik zawsze nadaje sie do recyklingu.
a) Prawda
b) Faitsz
5) Ktéry z tych produktéw nadaje sie do recyklingu?
a) Styropian
b) Karton
6) Czy gazety nadajg sie do recyklingu?
a) Nie
b) Tak
27.Wpisz Prawda lub Fatsz (transport)

1. Aby zmniejszy¢ zanieczyszczenie Srodowiska, kazdy musi korzystac ze
swojego samochodu.

2. Nie ma samochodoéw elektrycznych.
3. Wszyscy powinnismy przestrzegac¢ kodeksu drogowego.
4. Autobusy przewozg duzo osob, wiec oszczedzajg paliwo.

5. Korzystajgc ze statkdbw pomagamy utrzymac¢ morza w czystosci.
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